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6 TYPES DE Visites proposées aux GROUPES

 LE CONTE DÉAMBULATOIRE 

2h

Histoire interactive qui se déroule dans les 
salles du château utilisant les œuvres comme 
support iconographique.

Visite dans les collections permanentes ou les 
expositions temporaires abordant un thème 
précis.

45 min

1h

 LE PARCOURS DÉCOUVERTE 
Animation collective et participative au 
cours de laquelle chaque élève reçoit un 
carnet d’activités lui permettant d’être 
acteur durant la séance.

 L’ATELIER CRÉATIF 

 L'ANIMATION 

Séance thématique dans les salles du 
château ou en extérieur suivie d'une création 
plastique dans les salles d’ateliers de la 
Maison Baylaucq du 15 septembre au 15 juin.

 HORS LES MURS 
Le château vient à vous en classe pour 
vous faire découvrir ses collections et vous 
sensibiliser à l’histoire de l’art.

 LE  PARCOURS SENSORIEL 
Animation collective et participative.
Grâce aux différentes pistes sonores, les 
élèves doivent deviner, reconnaître et 
chercher dans les salles du château les 
œuvres correspondantes.

1h

1h



QUAND HENRI ÉTAIT PETIT
Art de vivre / Renaissance
La petite et la grande histoire se rencontrent et se s’exposent à travers les salles et les collections du château : 
le petit Henri conté aux enfants d’aujourd’hui. 

 LE CONTE DÉAMBULATOIRE 

VOYAGE EN ARCHI
Architecture
Pourquoi y a-t-il un donjon de briques ? Est-ce que l’entrée du château a toujours été du côté de la ville ? 
Mais où mène cette porte ? Partons à la découverte de l’architecture du château et de ses 800 ans d’histoire.

CHERCHE HENRI
Sculpture, description et analyse
Rencontre avec le roi Henri IV sous toutes ses formes : peinture, sculpture, tapisserie du prince de Navarre au 
Roi de France.

 ANIMATION 

QUI VA LÀ ?
Parcours extérieur / Jeu d’observation et d’orientation
Deviens soldat, jardinier ou grand seigneur et part à la découverte de l’histoire du château.

VISITES
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 LE PARCOURS-DÉCOUVERTE 

LES JEUX DU PETIT PRINCE
Art de vivre / Jeux
Les enfants du XVIe siècle disposaient d’un ensemble de jeux que l’on peut découvrir grâce aux œuvres 
du musée pour se livrer à une comparaison avec les jeux d’aujourd’hui.

CHÂTEAU D’HIER ET D’AUJOURD’HUI
Architecture / Observation / Déduction
Comprendre l’évolution du château à partir de photographies anciennes conservées dans les collections 
du musée et les  comparer avec le château d’aujourd’hui. Jeu d’observation et d’analyse permettant d’aborder 
les transformations du monument  au cours des siècles. Une découverte des nouveaux décors de la Renaissance. 
Cette visite existe en deux versions : intérieure ou extérieure. Le choix s’effectue au moment de la réservation 
en fonction de la météo. 

PARLONS SCULPTURE !
Observation / Mime
De marbre, de pierre ou de bronze, en pied, en buste ou équestre, une découverte des sculptures 
et des différentes techniques employées par les artistes des XVIIe et XIXe siècles.

VISITES



 LE PARCOURS SENSORIEL 

DU BRUIT DANS LE CHÂTEAU 
Jeu d'observation
Mais quel vacarme dans ce château ! Un parcours dans les salles pour tenter d’identifier en s’amusant les 
divers sons produits par les animaux du roi. Attention, à vos marques ! Tendez l’oreille !  
Les enfants sont invités à découvrir le musée sous une forme ludique. Voici une occasion de s’intéresser au 
patrimoine autrement.

PARCOURS SONORE

AU SON DU CLAIRON 
Jeu d'observation
 Un parcours sonore dans les salles pour tenter d’identifier en s’amusant divers sons produits par les instruments 
de musique.

PARCOURS SONORE

 LES ATELIERS CRÉATIFS 

CONSTRUIRE SON CHÂTEAU
Découpage / Assemblage     
Présentation de l’architecture du château puis réalisation d’une maquette du monument à l’époque médiévale, 
à la Renaissance ou au XIXe siècle par chaque élève à la Maison Baylaucq.

PARCOURS EXTÉRIEUR ET MAISON BAYLAUCQ

PRENONS LE POUVOIR             
Costume
La séance se déroule en deux temps : une découverte des œuvres du château qui témoignent du pouvoir 
des monarques puis, dans les ateliers de la Maison Baylaucq, les élèves sont invités à s’emparer de différents 
accessoires et à se mettre en scène pour exprimer leur propre idée du pouvoir. Un temps dédié aux photos et 
potraits des élèves.

ANIMAUX FANTASTIQUES
Modelage / Mythologie        
La séance se déroule en 2 temps : découverte du bestiaire fantastique sur le monument et dans les collections 
du château puis réalisation, dans les ateliers de la Maison Baylaucq, d’une œuvre personnelle inspirée des 
animaux fantastiques, un modelage laissant libre cours à l’imagination des élèves.

VISITES
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TARIFS ET RÈGLEMENT

VISITE 
GÉNÉRALE 

AVEC UN GUIDE
Conte 
45 min

Parcours 
1h

Atelier
2h

Gratuit 35 € 46 € 84 €

Le règlement s’effectue sur place le jour 
de la visite, à la billetterie du château, 
par carte bancaire, chèque ou espèces.

Hors les murs : soumis à devis. Merci de vous 
rapprocher du service des publics.
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MUSÉE NATIONAL 
ET DOMAINE 

DU CHATEAU DE PAU
RUE DU CHâteau

64000 pau

Service des publics
05 59 82 38 02 ou 07 61 61 63 83

reservations.chateau-de-pau@culture.gouv.fr


