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3 TYPES DE Visites proposées aux ENFANTS

Animation collective et participative. 
En fin de séance, chaque enfant reçoit 
un document souvenir reprenant les éléments 
essentiels de la visite.

 LE PARCOURS-DÉCOUVERTE 
Animation collective et participative au cours 
de laquelle chaque enfant reçoit un carnet 
d’activités lui permettant d’être acteur 
de la séance.

 LE PARCOURS JEU 

1h 1h

 LE PARCOURS SENSORIEL 
Animation collective et participative.
Grâce aux différentes pistes sonores, 
les enfants  doivent deviner, reconnaître et 
chercher dans les salles du château les œuvres 
correspondantes.



DOMINOS GÉANTS
Découverte
Jeu de dominos géants permettant de découvrir l’architecture et l’histoire du château. Ce jeu 
peut être pratiqué dans le château ou transposé en extérieur. Le choix s’effectue au moment de la 
réservation et peut être modifié en fonction de la météo.

3 / 5 ANS

GRANDS PUZZLES
Peinture / Sculpture / Tapisserie
Puzzles géants à reconstituer à partir des œuvres des collections du musée et dans lesquels quelques 
erreurs peuvent s’être glissées...

6 / 10 ANS

 LE PARCOURS-JEU 

TOUS LES HENRI !
Cherche et trouve
À partir d’un sac à malice, pars à la recherche des Henri du château.

6 / 10 ANS

VISITES
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DANS MON JARDIN, IL Y A… 
Jardins
Que trouve-t-on dans un jardin de château ? Une découverte des plantes cultivées dans les jardins du 
roi.

3 / 5 ANS

UNE JOURNÉE DANS LA VIE DU PRINCE
Art de vivre
Une découverte des moments forts qui jalonnent la journée d’un petit prince : va-t-il à l’école  ? À quels 
jeux joue-t-il ? Où est sa chambre ? Une joyeuse immersion dans le monde des enfants du château.

3 / 5 ANS

 LE PARCOURS-DÉCOUVERTE 

 LE PARCOURS SENSORIEL 
DU BRUIT DANS LE CHÂTEAU
Jeu d’observation / Animaux
Partons à la recherche des animaux du roi grâce à un parcours sonore dans les salles du château. 

3 / 5 ANS

VISITES



SAFARI
Animaux
Jeu des animaux à retrouver, à compléter avec un joli diplôme à la clef !

3 / 5 ANS

À LA TABLE DU ROI
Art de vivre / Gastronomie
Que mange-t-on à la table du roi ? Frites et burgers n’existaient pas, à vous de retrouver les plats préférés 
d’Henri IV. Vous n’êtes pas au bout de vos surprises !!!

6 / 10 ANS

ZOO FANTASTIQUE
Animaux fantastiques / Mythologie
Jeux de découverte à la recherche des animaux imaginaires qui se déploient sur les murs du château et dans 
les collections du musée.

6 / 10 ANS

DÉDALE ROYAL
Découverte
Attention, le roi est prisonnier, retrouve son lieu de détention et aide-le à s’enfuir !

6 / 10 ANS

LE GRAND ORCHESTRE DU CHÂTEAU
Art de vivre / Musique
Grand jeu de « cherche et trouve » des instruments de musique.

6 / 10 ANS

JARDINS DE CHÂTEAU
Art des jardins
Une activité qui permet de découvrir les jardins et le parc du château en s’amusant. 1h30 extérieur

6 / 10 ANS

JEUX DES 7 ERREURS
Jeu d’observation et d’analyse
Plusieurs œuvres différentes à découvrir dans lesquelles des erreurs se sont glissées.

6 / 10 ANS

JOUONS ENSEMBLE
Le monde des jeux
Quels étaient les jeux des petits princes ? Les cartes, les billes ? Faisaient-ils de la balançoire ? Le roi jouait-il 
avec ses enfants ?
À vous de trouver les réponses grâce aux œuvres du musée.

6 / 10 ANS

VISITES



TARIFS
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TARIFS ET RÈGLEMENT

VISITE 
GÉNÉRALE 

AVEC UN GUIDE
Conte 
45 min

Parcours 
1h

Atelier
2h

Gratuit 35 € 46 € 84 €

Le règlement s’effectue sur place le jour 
de la visite, à la billetterie du château, 
par carte bancaire, chèque ou espèces.

Hors les murs : soumis à devis. Merci de vous 
rapprocher du service des publics.
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MUSÉE NATIONAL 
ET DOMAINE 

DU CHATEAU DE PAU
RUE DU CHâteau

64000 pau

Service des publics
05 59 82 38 02 ou 07 61 61 63 83

reservations.chateau-de-pau@culture.gouv.fr


